Szaktekintely

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva

Bevezetés a Tkinter hasznalataba (4. r¢s2)

Zaroakkordok...

evezetésiink végéhez érkeztiink. Mostanra mar tudjuk,
hogyan néz ki egy Tkinter-program és megismerked-
tiink a rendelkezésiinkre 4ll6 lehetSségekkel. Ha fi-
gyelmesen kovettiik a cikksorozat eddigi részeit, és olykor
a leirést is el6vettiik, valoszintileg mar magunk is képesek
vagyunk egyszerd programok frasara.
Sorozatunk elkovetkezd részeiben zavarosabb vizekre, ismeret-
len tajak felé eveziink, vagyis komolyabb témakkal foglalko-
zunk. Szolgaljon ez a rész hidként, amellyel a mar ismertet
az ismeretlennel 6sszekdotjiik!
Minden program egyik legfontosabb jellemzdje a sebessége.
Kilonosen igaz ez az olyan programokra, amelyek folyamatos
felhasznaldi beavatkozast igényelnek, egy kérdéivhez olvas-
nak be adatokat, képeket jelenitenek meg, vagy éppen kisza-
molnak valamit.
Az ilyen programoknadl a felhaszndlé elvarja, hogy miutan letit
egy billentytit vagy megnyom egy gombot az alkalmazas abla-
kaban, azonnal valamilyen vélasz kovetkezik be: megjelenik
az adott bett, beugrik valamilyen 6j ablak — tehat a program
valamiféle jelét adja annak, hogy bizony mtkodik. A felhasz-
nald sokszor a program e viselkedése alapjan dont két alkal-
mazés kozott, és el6fordulhat, hogy azt itéli meg jobbnak,
amelyik minden eseményre azonnal reagal, még ha a kivalasz-
tott program az adott dolgot rosszabbul végzi is el.
Képzeljiik el, hogy szoveget gépeliink be egy szovegbeviteli
mezdbe, netan a beviteli mezdk kozott ugralunk a TAB gomb-
bal. Kevés dolog zavarébb annal, mintha a bettik nem jelennek
meg azonnal, ahogy beirjuk ¢ket. Olyan esettel is taldlkoztunk,
hogy trlapok sorozatét kellett kitolteniink, és minden egyes
trlap utan hosszti méasodperceket kellett arra varnunk, hogy
a kovetkezd ablak betoltédjon.
A most kovetkezSkben néhany olyan triikkel ismerkediink
meg, amelyekkel alkalmazdsainkat gyorsabba, hatékonyabba
és kezelhetSbbé tehetjiik.

Kapcsoljunk sehességhe!

Ha mar programinditasnal a felhasznalé kedvében szeretnénk
jarni, ne varakoztassuk meg feleslegesen! Az egyik legtobb
idét igénylS folyamat a Python-kéd bajtkodra torténd lefor-
ditasa, mely végiil ténylegesen futni fog. Ha programunk
sok-sok ezer sort tartalmaz, ez bizony nem kevés id6t vesz
igénybe. Viszont tudjuk, hogy a rendszer moduljainkat 6n-
miikodGen bajtkédra forditja le és tarolja is Gket ilyen for-
maban, .pyo vagy .pyc kiterjesztéssel. A kovetkez§ futaskor
—ha a béjtkéd tjabb, mint a .py kiterjesztésd fajl — anélkiil,
hogy az eredeti kéddal barmit kezdene, a Python azonnal

a bajtkédhoz fordul. Programunk indit6fajljat a Python
ugyanakkor leforditja, de a bajtkéda allomanyt nem tarolja.
Ez nem éppen szerencsés, tekintve ha alkalmazasunk logikéja
és a temérdek kdéd ebben az inditéfajlban van tarolva. Nincs
mds teendénk, mint ezt a fajlt modulla alakitani, és létrehozni
egy néhany soros féjlt, ami ezt a modult importalja.

Mirdl is van sz6? Tegytik fel, hogy van egy alkalmazasunk,
mely a kovetkez$ programsorokat tartalmazza:

Linuxvilag

from Tkinter import *
import Pmw

class EgyOsztaly (Dialog) :
sok ezer sor

root = Tk()

peldany = EgyOsztaly (root)

Ha ezt a fajl kozvetlentil a Pythonnal hivjuk meg, a Python
értelmezdje minden egyes alkalommal béjtkodda forditja le,
és csak azt kovetGen hajtja végre.

Alakitsuk at a program utolsé két sorat fliggvénnyé, és sztrjuk
be eléjiik a def indito: sort! Ha most ezt az indito eljarast
egy masik indit6fajlbol hivjuk meg, akkor ezt a sok ezer kéd-
sort tartalmaz6 modult maris csak egyszer, a legels6 alka-
lommal forditja le nekiink a Python, és az eredményt
bajtkédba menti!

Az 4j inditéfajlunk igy néz ki:

import RegiIndito

RegiIndito.indito ()

Es méris rengeteg id6t takaritottunk meg, mert a Pythonnak
minden alkalommal csak két sort kell leforditania, a tobbi mar
a bajtkod formatum fajlokbdl toltddik be.

Ha a Pythont mar els¢ inditaskor az -0 kapcsoléval hivjuk
meg, programunk még gyorsabb lesz, mivel a Python egysze-
risiti nekiink a kédot, illetve a bajtkédba nem fordit bele olyan
dolgokat, amelyekre futaskor nincs sziikség (példaul nem ta-
rolja minden mitivelethez kapcsol6déan, hogy eredetileg a for-
raskod melyik sora tartalmazza azt). Az ilyen médon forditott
modulok .pyo kiterjesztést kapnak, mely a .pyc fajlokhoz
hasonldan a futtaté rendszertdl tgyszintén fiiggetlenek.

Egyszeriisitsiink!

A legfontosabb szabély, hogy programunkat tgy tervezziik
meg, hogy a Python értelmezdje minél kevesebb idét toltson
programunkban, és inkabb a sajat bels6 fliggvényeiben ten-
gesse az idejét. Ez annyit tesz, hogyha egy miveletre létezik
valamilyen Python-fiiggvény, azt részesitsiik elényben. Ha
mindent sajat magunk kédolunk, a ciklusok futdsa soran érté-
kes id6t veszitiink, ezért jobban tessziik, ha a Python C-ben irt
fuggvényeire bizzuk magunk.

Gyakori eset, hogyha egy adott fiiggvényben egy kiils¢ valto-
zéra van sziikség, a fliggvény elején a kiils6 valtozot egy
helyi valtozénak adjuk értékiil. Ez viszonylag egyszerd md-
velet, de ha a fliggvénytink mondjuk, valamilyen ciklusbél
hivédik meg, amely akar tobb ezerszer végrehajtédik, akkor
ilyen aprosagoknak is érdemes figyelmet szentelniink. fgy
miel6tt helyi valtozét hoznank létre, gondoljuk meg, valéban
szitkség van-e ra. Ha a helyi valtozéhoz a fiiggvénybdl csak
egyetlen alkalommal fériink hozza, nem érdemes ra értékes
orajelciklusokat pazarolni. Ellenben ha a fliggvénytinkben
tobbszor hivatkozunk ra, netalantan a fliggvény egy tjabb
ciklust tartalmaz, akkor jobban tessziik, ha létrehozzuk azt

a helyi valtozoét. Ilyen médon elérhetjiik, hogy a kiilsé




véltozot csak egyszer kelljen elérni, azutdn pedig hasznalhat-
juk a joval gyorsabban elérhet6 helyi valtozonkat.
Vannak esetek, amikor megszokasbdl létrehozunk valtozokat,
amiket aztan soha tobbet nem hasznélunk, vagy csak egyetlen-
egyszer. Ilyen helyzetben mindig tegyiik fel magunknak a
kérdést: hogyan oldhaté meg a dolog egyszertibben? Ha pél-
daul egy Label () objektumot hozunk létre, amelyre csak
egyszer hivatkozunk — amikor kitessziik a képernyére —, akkor
jobban tessziik, ha valtozé megalkotasa helyett a Pythonra
bizzuk a dolgot, és egy valasztékos Label () .pack () -kel
oldunk meg mindent.
Ha mégis ciklusok irasara adjuk a fejiinket, gondoljuk 4t még
egyszer, nincs-e az mar adott feladatra belsé fuggvény... Biztos
nem megoldhat6 a dolog se a map () -pel, se a reduce () -szal,
sea filter ()-rel? Ha nem, hat nem.
Vegytink egy példaciklust:
for 1 in range(10000) :
for j in range(100) :

import EgyModul

a = a + EgyModul.EgyOsztaly.EgySzam * 2
Ez a ciklus tizezer alkalommal egy szdzelemd listat hoz létre,
10 000-szer 100 alkalommal importal egy modult, és ugyan-
ennyiszer fér hozza egy kiilsG valtozéhoz. Ha a fenti kodot
picit atirjuk, jelentds sebességnovekedést érhetiink el:
import EgyModul
b = EgyModul.EgyOsztaly.EgySzam
szaz = range (100)
for i in range(10000) :

for j in szaz:
a=a+b*2

A masodik kéd nyolcszor gyorsabb az elsénél! Lassuk, hogyan
értiik el: a masodik esetben a modul csupan egyetlenegyszer
importalédik, a szazelemd listat egyszer hozzuk létre, és kiils6
véltozot is egyszer olvasunk be. Ha az a kezdGértékének nullat
veszilink, az EgyModul . EgyOsztaly . EgySzam értékének
pedig harmat, akkor mindkét esetben hatmilliét kapunk vég-
eredményként. Lathatjuk tehat, hogy egyaltalan nem mindegy,
hogyan oldunk meg egy nehézséget — akar egy egyszerd sza-
molast is.
Vegytink két kifejezést:
szoveg = szovegl +
és
szoveg = %S %s %$s % (szovegl, szoveg2, szoveg3)
A masodik esetben — C-kédban gondolkodva — az egész
egy egyszerd fliggvénnyel megoldhatd, mig az els6 esetben
memoriamtiveletek sorara van sziikség. igy mar nem olyan
meglepd, hogy az utébbi megoldas kozel 6tszor gyorsabb
az elsénél.
Egyetlen szabaly van tehat, amit fejben kell tartanunk, még-
pedig az, hogy a kddunk minél révidebb és egyszertibb
legyen. Gondolkodjuk a Python ,fejével”, és amit csak lehet,
bizzunk ra.

+ szoveg2 + + szoveg3

Tegyiink tgy, mintha gyorsak lennénk!

Mint mar sz6 volt rdla, grafikus feliilet tervezésénél a felhasz-
nal6 szamara a legfontosabb annak latszata, hogy programun-
kat gyorsnak lassa. Ha a képerny@ el6tt tilve napjaban tobbszor
is drlapok soran kell végigverekednie magat, nem mindegy,
mennyit kell varnia az egyes trlapok kozott. Az idGigényes
miveleteket lehet&ség szerint tigy kell csoportositani, hogy

a felhasznalénak inkabb egyszer kelljen hosszabb ideig varnia.
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Ha a felhasznaldt sokszor varatjuk, programunkat lasstinak
fogja érzékelni, mig ha csak a kitoltés befejeztével kell vérnia,
6 mar léphet is tovabb a kévetkezd munkajéara, programunk
pedig a hattérben dolgozik.

Figyeljink arra is, hogy az olyan mtveleteket végképp kertil-
jiik el, melyeket a grafikus feltilet kirajzolasakor hajtanank
végre. A lassan, akadozva felbukkan¢ ablakok a felhasznaléban
azt az érzést keltik, hogy a program hibasan muikodik.
Hasznos, ha az elemeinket tartalmazo kereteket (Frame) csak
azutan tessziik ki a képernydre, miutan a keretben talalhato
elemek elkésziiltek. Ha forditva jarunk el, a felhasznalé esetleg
villogast tapasztal — ez annak kévetkezménye, hogy az elem-
kezel6 minden 4j elem kihelyezésekor a tobbi helyzete alapjan
szamolasokat végez, hogy az 1j hova is keriiljon.

A felhasznadl6 ténykedése altal keltett eseményekre a lehet§
leggyorsabban préobaljunk meg valaszolni. A puszta egérmoz-
gatas is események egész sorat inditja el, ami — ha csak az egér-
mutaté koordinataira van sziikségiink — nem is baj, de ha egy
ilyen gyakran keletkez$ eseményhez olyan fliggvényt rende-
liink, amely bonyolult elemet rajzol ki, akkor ennek a rendszer
teljesitményére nézve stlyos kovetkezményei lesznek.

Azért erre is van megoldas: ha mi mégis ilyen bonyolult mtive-
letet szeretnénk elvégezni, akkor lehet, hogy elegendé minden
5. eseményre valaszolunk, vagy meghataroznunk, hogy a
kirajzolas legfeljebb csak bizonyos id6kozénként hajtédjon
végre, a tobbi esetben pedig egyszertien hagyjuk figyelmen
kiviil az eseményt.

Keressiik meg a sziik keresztmetszetet!

Ha programunk futdsa soran gy érezziik, hogy mozgdsa
minden igyekezetiink ellenére mégis docdgds, és nem tudjuk,
melyik fiiggvényben id6zik el, j6 szolgalatot tehet a profile
modul. E remek kis modul segitségével konnyen megtalalhat-
juk, hol akad el programunk futasa.

Amennyiben programunk egy indito () fuggvény meghi-
vasaval kezdi el a munkat, annyit kell tenniink, hogy progra-
munk elejét a kovetkez6képpen alakitjuk at:

import profile

profile.run( indito() )

Miutan ez lefutott, a profiler megjeleniti a statisztikat, hogy
programunk hany masodpercet toltott el az egyes fliggvé-
nyekben.

Ez a statisztika szedett-vedett, tegytik kicsit rendbe:

import profile

import pstats

profile.run( indito() , eredmenyek.p )

p = pstats.Stats( eredmenyek.p )

p.sort stats( cumulative ) .print stats(10)
Ebben az esetben a **profile.run()* 1étrehoz egy eredmenyek.p
nevt fajlt, mely a profiler kimenetét tartalmazza a pstat
modul altal emészthetS forméaban. Ezt kdvetSen a fajlt a
Stats () fiiggvénnyel beolvassuk, és megjelenitjiik a tiz leg-
tobb idét igénybevevd fliggvényt.

Gludovatz Gabor

(ggabor@sopron.hu) Kedvenc idétoltéseinek
egyike a programozés és a Linux lelkivilaga-
nak alaposabb megismerése. Gyakran éjsza-
kazik a monitor el6tt tlve hosszl kodsorok
tarsasagaban, és ha ideje engedi, a soproni
erddkben teker kedvenc bringajaval.

2002. 4prilis 69

Szaktekintely

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



